
Tablica kodów graƒE\nych i ich�\nac\enie



Uwaga!  Pamietaj, aby kalibrowaȦ�swojego Ozobota
przed kaʑdym uʑyciem oraz wtedy kiedy zmieniasz
powierzchniȶ��na ktrórej go uʑywasz.  

kod na kolorowej drodze

PTI�T�W«įS^HM�WT_RNFWFHM

TIXYÏU^�RNÏI_^�PTIFRN

PTI^�_FHMTI_½�SF�XNJGNJ

PTI^�_G^Y�HNJRSJ

PTI^�UWF\NIöT\J

RYSOWANIE KODÓW
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WHNĎSNO�N�UW_^Yrz^Raj 
UW_^HNsk zasNQanNa�UW_ez
2 sek. aį�4_oGot zFHznNe 
Gö^XPF¿�GNFö^R�Ď\NFYöJR.

Sz^Gko uRNJĎ¿�4_oGota
na HzarS^R�Uolu�UonNįej.

5TQJ�IT�PFQNGWFHON�4_TGTYF.
4_oGot zFHznNe�Gö^XPF¿ 
Ď\NFYöJR�nNeGNeskNR��Wusz^
do�UW_odu�N�wted^ zFHznNe 
Gö^XPF¿ Ď\NFYöJR�_NelTS^R.
0NJI^�4_TGTY�Gö^XPF�Ď\NFYöJR�
_NelTS^R�ozSFHza to��įe jest 
UoUWawnNe skaQNGWT\FS^.
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NNe uRNeszHzaj kodów
na zakrÏHNe!

:RNeszHzaj kod^ na
UWosteO�UW_ed zakrÏYJR.

3NJ�ZRNJX_H_FO�PTI«\
SF�XPW_^įT\FSNZ�

5TUWF\SNJ�

:RNJX_H_FO�PTI^�SF�H_FWSJO�IWTI_J�F�PTI^�I\ZPTQTWT\J�SF�PTøHZ�QNSNN�

UMIESZCZANIE KODÓW

KALIBRACJA


