Tablica kodow graficznych i ich znaczenie
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JEDZ BARDZO WOLNO

JEDZ SZYBKO
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SKREC W LEWO

SZUKAJ LINII PO LEWEJ

ZAWROE

STOPER —8 =

STOPER START (30 SEK. DO ZATRZYMANIA)
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TORNADO

JEDZ WOLNO

TURBO

JEDZ PROSTO

SZUKAJ LINII NA WPROST

ZAWRGE NA KONCU LINII

STOPER STOP

ZYGZAK

= DU

SENSE

PODROZ

NITRO BOOST

SKREC W PRAWO

SZUKAJ LINII PO PRAWEJ

PAUZA (3 SEK.)

ROTACJA

WYGRANA / KONIEC ———

WYGRANA/WYJSCIE (GRAJ JESZCZE RAZ)

WYGRANA/WYJSCIE (KONIEC GRY)

ODLICZANIE

PIEC W DOt DO ZATRZYMANIA I

LICZ SKRZYZOWANIA

LICZ ZAKRETY

LICZ KOLOROWE SCIEZKI

LICZ PUNKTY

PUNKTY +1

PUNKTY -1

SPACER W TYL



Uwaga! Pamietaj, aby kalibrowa¢ swojego Ozobota
przed kazdym uzyciem oraz wtedy kiedy zmieniasz
powierzchnie, na ktrérej go uzywasz.

1 KALIBRACJA

Wecisnij i przytrzymaj
przycisk zasilania przez

2 sek. az 0zobot zacznie
btyska¢ biatym swiattem.

Szybko umies¢ Ozobota
na czarnym polu ponizej.

0zobot zacznie btyskac
Swiattem niebieskim, ruszy
do przodu i wtedy zacznie
btyskac¢ swiattem zielonym.
Kiedy Ozobot btyska swiattem
zielonym oznacza to, Ze jest
poprawnie skalibrowany.

UMIESZCZANIE KODOW

Nie umieszczaj kodéw
na zakrecie!

Umieszczaj kody na
prostej przed zakretem.
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Nie umieszczaj kodéw Poprawnie!

na skrzyzowaniu!
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Umieszczaj kody na czarnej drodze a kody dwukolorowe na koncu linii.
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SENSE

<= Pole do kalibracji 0zobota.

RYSOWANIE KODOW

X

kod na kolorowej drodze

X

kod o réznych rozmiarach

X

- odstepy miedzy kodami

X

kody zachodzg na siebie

X

v

kody prawidtowe



