Zeszyt wspolpracy z rodzicami

Wstep

Zeszyt wspotpracy z rodzicami zostat stworzony po to, aby utatwic
rodzicom i opiekunom czynne uczestnictwo w nauce dziecka oraz
poméc im zacheci¢ dziecko do kontaktu z jezykiem angielskim w zyciu
codziennym, Im czesciej dziecko ma kontakt z jezykiem obcym, tym
szybsze s3 jego postepy w nauce.

Dzieci najtatwiej przyswajaja i utrwalaja wiedze poprzez zabawe, dlatego
Zeszyt zawiera propozycje réznego rodzaju gier i zabaw, ktére rodzic
moze z fatwoscia, bez specjalnego przygotowania organizowac w domu.
Ponadto Zeszyt zawiera liste stow i zwrotow, tresci historyjek i teksty
piosenek, ktore uczen poznaje na lekcji. Dzieki temu rodzic wie, jaki
materiat zostat wprowadzony w trakcie zajec i co moze wykorzystywac we
wspolnych zabawach z dzieckiem.

Rodzic moze skutecznie pomagac dziecku w nauce jezyka angielskiego,
nawet jesli sam nim nie wlada. W zabawach to przede wszystkim

dziecko ma postugiwac sie jezykiem angielskim. Wsparcie stanowia plyty
dolaczone do Ksigzki ucznia: plyta z piosenkami, ktére dziecko poznaje na
lekcji oraz CD-ROM, na ktérym zamieszczone sg historyjki z podrecznika
w wersji animowanej oraz rozmaite gry jezykowe. Warto takze wspolnie

z dzieckiem przegladac Zeszyt cwiczen English Quest 1, w ktérym
wszystkie polecenia s podane w jezyku polskim, co ulatwia sprawdzanie
wykonania zadan.



Struktura Ksigzki ucznia English Quest 1

Ksigzka ucznia sktada sie z szesciu gtownych rozdziatow, rozdziatu
wstepnego Hello!, lekcji powtorzeniowych Digi Zone, lekcji $wigtecznych,
¢wiczen na dodatkowe stfownictwo zwigzane z tematyka rozdziatow,
stowniczka obrazkowego oraz miniprzedstawienia. Kazdy z szesciu
rozdziatow jest podzielony na osiem lekeji | ma podobna strukture:
Lekcja 1- uczen poznaje tematyke rozdziatu i nowe stowa, spiewa
piosenke oraz uczestniczy w grze jezykowej Digi’s Maze;
Lekcja 2 - uczen spiewa piosenke, wykonuje karty obrazkowe
i wykorzystuje je w grach jezykowych;
Lekcja 3 - uczen stucha historyjki i wykonuje zadania zwiazane z jej
fabulg;

Lekcja 4 - uczen poznaje wymowe poszczegolnych dzwiekow jezyka
angielskiego, powtarza rymowanke | odgrywa scenki
dialogowe;

Lekcja 5 - uczen poznaje nowe stowa/zwroty, laczace tematyke rozdzialu
z innymi przedmiotami szkolnymi;

Lekcja 6 - uczen $piewa piosenke i poznaje aspekt kultury
Wielkiej Brytanii, zwigzany z tematyka rozdziatu;

Lekcja 7 - uczen wykonuje zadania i uczestniczy w grach powtarzajacych
materiat z catego rozdzialu;

Lekcja 8 - uczen uzupelnia naklejkami stowniczek obrazkowy.

Gry i zabawy

Przedstawione ponizej gry i zabawy mogg byc stosowane z kazdym
zestawem stownictwa w rozdziatach 1-6 podrecznika. Jedli dziecko juz
uczy sie pisac po angielskuy, ilustracje w podanych ponizej grach mozna
zastapic wyrazami. Kazdorazowo poprawnosc odpowiedzi dziecka mozna
sprawdzac, korzystajac z tabeli ze stownictwem i zwrotami zamieszczonej
na poczatku kazdego rozdziatu w Zeszycie. Gry oznaczone symbolem *
wymagaja od rodzica podstawowej znajomosci jezyka angielskiego.

Dziecko w myslach wybiera swoje ulubione stowo z danego rozdziatu

i albo je rysuje, albo je zapisuje, w zaleznosici od tego, czy juz uczy sie
pisania po angielsku. Ty takze wybierz | zapisz swoje ulubione stowo, Nie
moéwigc sobie nawzajem jakie stowa wybraliscie, sprobujcie je odgadnac.
Wygrywa osoba, ktdra pierwsza odgadnie, jakie stowo wybrat przeciwnik.

Narysuj z dzieckiem na karteczkach ilustracje stow z rozdziatu, w dwoch
kopiach. Wez jeden zestaw karteczek, a drugi wrecz dziecku. Dziecko
odgradza si¢ od Ciebie ksiazkq | uklada karteczki w dowolnej kolejnosci.
Nastepnie dziecko dyktuje stowa po kolei, tak abys odnalazt wlasciwe
karteczki i utozyl je w tej samej kolejnosci. Usun ksiazke. Sprawdz, czy
prawidiowo wykonales$ zadanie, poréwnujac swéj ukiad z uktadem
karteczek dziecka, a nastepnie zamiericie sie rolami.

Narysuj z dzieckiem na identycznych karteczkach ilustracje stow

z rozdziatu - w dwdch kopiach (jesli dziecko uczy sie juz pisac po
angielsku, drugi zestaw powinien zawierac zapisane wyrazy). Utdzcie
dwa osobne zestawy karteczek rysunkami/wyrazami do dolu. Na zmiane
odkrywajcie po dwie karteczki - po jednej karteczce z kazdego zestawu,
starajqc sie odnalez¢ pare: dwa identyczne rysunki lub pare: rysunek

i wyraz. Dziecko mowi, co wida¢ na odsfonigtych kartach. Jesli odstonicie
dwie karty, ktére do siebie nie pasuja, odiézcie je na miejsce. Wygrywa
osoba, ktdra zbierze najwiecej par.



Narysuj z dzieckiem na karteczkach ilustracje stow z rozdziatu. Uloz
karteczki na stole lub na podiodze rysunkami do dotu. Na zmiane
uderzajcie otwartg dionig w pojedyncze karteczki. Jesli uda sie je obrocic,
dziecko mowi, co jest widoczne na rysunku. Osoba, ktdra uderzeniem
obrdcita karteczke, zabiera ja. Wygrywa ten, kto zbierze wigcej karteczek.

Narysuj z dzieckiem na karteczkach ilustracje stow z rozdziatu. Rozi6zcie
je na stole lub na podtodze. Dziecko przyglada sie rysunkom, nastgpnie
odwraca sie tytem, a wtedy ty usuwasz jedna z karteczek. Dla utrudnienia
mozesz zmieni¢ uktad pozostatych kart. Dziecko odwraca sig i mowi,
ktorej karty brakuje. Odiozcie zabrang karte z powrotem. W nastepnych
kolejkach mozesz usunac wiecej kart.

Narysuj palcem w powietrzu lub na plecach dziecka ilustracje wybranego
stowa z rozdziatu, Dziecko zgaduje, co rysujesz. Nastepnie zamiencie si¢
rolami.
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Dziecko pokazuje na migi wybrane stowo z rozdziatu i prawidtowo lub
blednie je nazywa, np.: demonstruje mierzenie linijka, ale zamiast stowa
ruler (linijka), mowi school bag (tornister). Jesli gesty i stowo zgadzajq sig,
powiedz Yes, jesli si¢ nie zgadzaja, powiedz No. Nastepnie zamiencie sig
rolami,

Dziecko méwi bezgiosnie, wyraznie ruszajac ustami, wybrane stowo

z rozdziatu, Sprébuj odczytac z ruchu warg, jakie stowo dziecko
wypowiada. Kiedy odgadniesz, zamiericie si¢ rolami.

Dziecko zawigzuje Ci chustke na oczach i mowi wybrane stowo. Twoim
zadaniem jest narysowac z zastonietymi oczami ilustracje tego stowa. Masz
na to 30 sekund (uzyjcie minutnika). Po narysowaniu na osobnych kartkach
3 stow, zamiencie sie rolami. Nastepnie powiedzcie, co kazdy rysunek mial
przedstawiac. Jesli dziecko juz sie uczy pisania po angielsku, niech podpisze
kazdy rysunek.

Otworz Ksigzke ucznia na lekcji 4 (Lesson 4) danego rozdziatu. Zapytaj
dziecko, o czym rozmawiaja postaci na zdjeciach. Odegrajcie podobny
dialog, wykorzystujac zwroty podane na poczatku kazdego rozdziatu
Zeszytu.
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Odtworz piosenki z rozdziatu nagrane na ptycie CD dotaczonej do Ksigzki
ucznia. Popros dziecko, aby spiewato samodzielnie lub wraz z nagraniem
i odgrywato tres¢ piosenki, pokazujgc gesty, ktére zna z lekcji. Dolacz do
dziecka, probujac nasladowac jego ruchy,

Otworz podrecznik na stronie z historyjka w odpowiednim rozdziale.
Popros dziecko, aby przedstawito jej bohateréw. Nastepnie obejrzyjcie
animowang historyjke na CD-ROM-ie dolaczonym do Ksiqzki ucznia. Zachec
dziecko do mowienia z bohaterami tych kwestii, ktére potrafi,

Jesli nie rozumiesz szczegotow historyjki, popros dziecko, aby wyjasnito

Ci je po polsku.

Otworz stowniczek obrazkowy na stronie z naklejkami do danego

rozdziatu. Wskazuj na rysunki i popros dziecko, aby powiedziato, co one
przedstawiajg. Mozesz zakry¢ matymi karteczkami wyrazy na stronie.
Dziecko moze tez samodzielnie wskazywac na obrazki i jak najszybciej
wymieniac stowa. Zmierz, ile czasu zabrato dziecku powiedzenie wszystkich
stow, a nastepnie popros je, aby powtorzylo zadanie i sprobowalo pobic
swoj rekord czasowy. Jesli dziecko juz sie uczy czytania po angielsku,
mozesz poprosic je o ponumerowanie wyrazéw od najkrétszego do
najdtuzszego lub od najtatwiejszego do najtrudniejszego.



W rozdziale wstepnym Hello! pojawiaja sie bohaterowie English Quest 7;
blizniaki Harry i Holly. Na urodziny otrzymuja konsole do gier
komputerowych, z ktérej wychodzi magiczny smok o imieniu Digi,
pochodzacy z cyfrowego swiata. Digi poszukuje do kolekgji ziemskich
przedmiotdw, w czym pomagaja mu bohaterowie ksigzki. W zamian smok
zaprasza dzieci do swojego swiata w trzech rozdzialach powtdrzeniowych

Digi Zone.

W rozdziale pierwszym Harry, Holly i Digi wlaczajg konsole i ogladaja
historyjke o chtopcu i dziewczynce, ktorzy kupuja przybory szkolne.
Wybrane przez nich przybory sa w bialym kolorze, ale sprzedawca ma
magiczne kredkl, dzigki ktorym moze nadac przedmiotom zadane kolory.

+ pencil, school bag, rubber,
ruler, pencil case, boaok,
crayon, sharpener

« red, yellow, green, blue,
orange, brown, pink

« Stand up!, Sit down!,
Be quiet, please!, Put your
hand up!, Put away your
things!

«  Canlhelp you?
Yes.
Can I have a..,, please?
Here you are.
Thank you.

-

otowek, tornister, gumka,
linijka, piornik, ksiazka,
kredka, temperowka
czerwony, zolty, zielony,
niebieski, pomaranczowy,
brazowy, rézowy

Wstan!, Usiadz!, Prosze ucisz
sigl, Podnies reke!, Odioz
rzeczy na miejsce!

Czy moge w czyms pomaoc?
Tak.

Czy moge prosic 0...7
Prosze.

Dzigkuje.

< ——. 4~

@ My school bag
(Maj tornister)
Can | have a ruler and a pencil, please?
A ruler, a pencil. Here you are.
Thank you!

All my school things ... go in my school bag.

Can | have a rubber and a crayon, please?
A rubber, a crayon. Here you are,
Thank you!

All my school things ... go in my school bag.

Can | have a sharpener and a book, please?
A sharpener, a book. Here you are.
Thank you!

All my school things ... go in my school bag.

Can | have a yellow pencil case, please?
A yellow pencil case. Here you are.
Thank you!

All my school things ... go in my school bag.

Classroom
@ (Klasa)
Stand up, stand up.
Be quiet, please!
Sit down, sit down.
Put your hand up,
please!
Sit down, stand up.
Put your things away.
That's the end of class
today!




W rozdziale drugim Harry, Holly i Digi wigczajg konsole i ogladaja
historyjke o krasnalach. Krasnal Benny zaprasza do siebie do domu
kolezanke Frede. Krewni proszq ich o pomoc w pracach domowych. Benny
i Freda pomagaja chetnie, ale sa bardzo zmeczeni. W nagrode za ich
prace mama Benny'ego wyczarowuje im zjezdzalnie do zabawy i koszyk
piknikowy z przysmakami.

« grandpa, grandma, mummy,
daddy, brother, sister, baby,
family

+ make my bed, tidy up,
clean the floor, lay the table

«  Who's this?
It's my .../ Thisis my ...
Canyou..?
Yes, | can./ No, | can't.

dziadek, babcia, mama,

tata, brat, siostra, niemowle,
rodzina

scielic moje tozko, sprzatac,
zamiatac podioge, nakrywac
do stoltu

Kto to jest?

To moj/moja...

Czy mozesz...?

Tak (moge)./Nie (nie moge).

This is my family
@ (Oto moja rodzina)
Who's this?
It's my mummy.
Wha's this?
It's my daddy.
Who's this?
It's my brother, Harry.
And my baby sister, Carrie.

Who's this?

It's my grandma.
Who's this?

It's my grandpa.
Who's this?

It's me!

This is my family!

@ Helping at home

(Pomaganie w domu)

| help at home.

I clean the floor. | clean the floor.
| clean the floor.

I help at home.

| clean the floor. | clean the floor.
It's fun!

Do you help at home?
Do you help at home?
Come on, everyone!

| help at home,

| tidy up. | tidy up. | tidy up.
| help at home.

1 tidy up. | tidy up.

It's fun!

Do you help at home?
Do you help at home?
Come on, everyone!
Come on, it's fun!
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W rozdziale trzecim Harry, Holly i Digi wiaczaja konsolg i ogladajg
historyjke o uczniach, ktérzy robig przedstawienie o Czerwonym

Kapturku. W trakcie przedstawienia uczniowie zauwazaja przerazajacy
cien na korytarzu i mysla, ze to prawdziwy wilk. Okazuje sie jednak, Ze jest

to ich niegrozny pies, Jack.

- eyes, ears, mouth, nose,
hands, fingers, feet, toes

« see, listen, taste, smell, touch

+ I'vegot..
You've got ...
Have you got ...7
Yes, | have. / No, | haven't.

0czy, uszy, usta, nos, rece,
palce u rak, stopy,
palce u stép

widzied, stuchac, skosztowac,

wachac, dotykac
Mam...
Masz...

Czy masz...?

Tak {mam)./Nie (nie mam).

@ How many fingers?

(lle palcow?)
I'vé got two eyes.
I've got two ears.
I've got one mouth.
I've got one nose.

I've got two hands.
I've got ten fingers,
I've got two feet,
I've got ten toes.

I've got two eyes.
I've got two ears.
I've got one mouth.
I've got one nose.

I've got two hands.
I've got six fingers.
I've got two feet.
I've got six toes.

Five senses
@ (Pigc zmystow)
Taste and touch
Listen, smell and see.

I've got five senses
To help me.

I've got eyes to see,
| see with my eyes.

I've got a mouth to taste.
| taste with my mouth,

I've got hands to touch.
| touch with my hands.

I've got a nose to smell.
| smell with my nose.

I've got ears to listen.
| listen with my ears,

Taste and touch.
Listen, smell and see.
I've got five senses,
To help me.



Plosenk

1 like food Five-a-day
@ (Lubie jedzenie) @ (Pieé razy dziennie)
Look at the menu, Orange juice is good for me!
Look at the food. Melon is good for me!
W rozdziale czwartym Harry, Holly i Digi wiaczaja konsole i ogladaja | like carrots, Spinach is good for me!
historyjke o urodzinach taty, ktéry zaprasza zone i dzieci do restauracji. and | like fish too. Peas are good for me!
Jubilat ma ochote na mniej zdrowe jedzenie, ale dzieci przypominaja mu, Do you like chips? Tomatoes are good for me!
ze nalezy jesc piec porcji warzyw i owocodw dziennie. Tato zamawia zatem Yes | do Five-a-day is good for me!
dania z dodatkiem warzyw i deser z dodatkiem owocéw. Wszystkim | Ilk‘ chi. e
bardzo takie jedzenie smakuje. S
but | like apples too!
Look at the menu.
Look at the food.
« apples, bananas, « jablka, banany, truskawki, .Ia:':iel tl)i:(zc:t(::;vberri a8 100;
strawberries, fish, chips, ryba, frytki, marchewki, Do you like cake?
carrots, broccoli, cake brokutly, ciasto
« orange juice, spinach, peas, + sok pomaranczowy, szpinak, Yes, | do.
melon, tomatoes groszek, melon, pomidory I like cake,
« llike ... - Lubie.. but | like bananas too!
Do you like .7 Czy lubisz...? 3
Yes, | do./ No, | don't. Tak (lubie)./Nie (nie lubie).

Me too. Jatez




W rozdziale pigtym Harry, Holly i Digi wiaczaja konsole i ogladaja
historyjke o matym kréliku, ktéry znajduje kolorowe piéro. Krélik chee
dowiedziec sie, kto zgubit to picro i pyta rézne zwierzeta, ale one albo nie
majq pior, albo majg je w innym kolorze. W koricu krolik odkrywa, ze piéro
nalezy do pawia, ktory pozwala mu je zatrzymac.

+ rabbit, peacock, cat, dog,
snail, duck, tortoise, owl

« feathers, fur, shell,
parrot, crab, squirrel

« Where'’s .2

There!

In/On/Under ...

Isityour..?

Yes, itis./ No, it isn't.

krolik, paw, kot, pies,
$limak, kaczka, zotw, sowa
piora, futro, skorupa,
papuga, krab, wiewiérka
Gdzie jest...?

Tam!

W/Na/Pod...

Czy to jest twoj...7
Tak./Nie.

Animals everywhere
@ (Zwierzeta wkolo)

Look at all the animals,
animals everywhere!

A tortoise and a rabbit.
Where? There!

In a house, under a tree,
on the water,

come and ook with me!

Look at all the animals,
animals everywhere!

A cat, an owl and a snail.
Where? There!

In a house, under a tree,
on the water,

come and look with me!

Look at all the animals,
animals everywhere!

A dog, a duck and a peacock.

Where? There!

In a house, under a tree,
on the water,

come and look with me!

Animal
@ (Zwierzg)

Red fur, red fur,
Ina tree.

What is it?

It's a squirrel,
Looking at me!

Orange shell, orange shell,
In the sea.

What is it?

It's a crab,

Looking at me!

Blue feathers, green feathers,
Ina tree.

What is it?

It’s a parrot,

Looking at me!



W rozdziale szostym Harry, Holly i Digi wiaczaja konsole i ogladaja

historyjke o uczniach, ktérzy w deszczowy dzien podczas diugiej przerwy

wpadajg na pomyst przygotowania przedstawienia. Wszyscy uczniowie
pracuja nad uktadami tanecznymi i muzyka oraz wykonujg plakat.
Jedna z uczennic roziewa farbe na plakat, ale kolezanki ratuja sytuacje,
wycinajac otwor w miejscu plamy, Podczas przedstawienia w otworze
widac glowe dziewczynki, ktdra odgrywa role storica. Przedstawienie

bardzo sie podoba wszystkim widzom.
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« play football,
play basketball, skip, run,
dance, fly a kite, sing, paint

» read a boek, play a computer
game, swim, play tennis

+ Canyou..?
Yes, | can./ No, | can't.

grac w pitke nozng,

grac w koszykowke, skakac,
biegad, tanczyc, puszczac
latawiec, Spiewac, malowac
czytac ksigzke, grac w gre
komputerowa, plywac, grad
w tenisa

Czy potrafisz...?

Tak (potrafie}./Nie (nie
potrafie).

lcan..
&) Fotrate.
Tell me all the things you can do,
you can do, you can do.

Tell me all the things you can do,
and | can do them too.

| can play football, look at me.

| can paint a picture, for you to see.

| can sing a song, listen to me.,
| can dance, can you?

Tell me all the things you can do,
you can do, you can do.

Tell me all the things you can do,
and | can do them too.

| can play basketball, look at me.
| can skip, one, two, three!

| can fly a kite and | can run.

| can have lots of fun!

—

Activities
@ (Czynnosci)
Let's play tennis!
Yes, ok.
Let’s play football!
When?
Today.
It's good exercise!
It's good exercise!

Let's paint a picture!
Yes, ok.

Let's read a book!
When?

Today.

It's relaxing!

It's relaxing!



